Subiectele pentru examenul de admitere la Masterat,
la specialititile: Cibernetica economica, Managementul informational si
Tehnologii informationale in economie (1,5 si 2 ani de studii);
compartimentul: ,,Testul la disciplinele de profil (specialitate)”

I. INFORMATICA

A. Structuri de date

1.

2.

NN =

=0

Notiune de pointer. Utilizarea pointerilor in limbajele de programare. Inlantuiri de
pointeri (FIFO, FILO). Inlantuiri n-dimensionale.

Notiune de arbori. Arborii binari. Arbori n-dimensionali. Operatiile fundamentale
asupra arborilor binari. Deplasarea in arbori (in largime si adancime).

Sortarea datelor. Tipurile de algoritmi de sortare a datelor si caracteristicile lor.

. Programarea calculatoarelor

Tehnici de programare: structurata, procedurala, modulara, orientata pe obiecte.
Instructiuni de baza in C++.

. Baze de date

Notiunile Baza de Date, SGBD. Modelele logice de date: ierarhic, retea, relational.
Etapele de proiectare a unei baze de date. Algebra relationala. Interogari in algebra
relationala.

Componentele generale ale limbajului SQL: Definirea schemei bazei de date.
Interogarea bazei de date. Definirea accesului si permiselor la date.

. Retele informatice

Sisteme de transfer date: discretizarea mesajelor continue, viteza de modulatie a
semnalelor, capacitatea canalelor de transfer date, multiplexarea liniilor de
comunicatie; structurile topologice majore ale retelelor de transfer date.

Retelele locale de calculatoare: componentele retelelor locale; topologii folosite in
retelele locale; tehnici de acces la mediu si analiza comparativa a acestora; viteza si
medii de transfer date folosite in retelele Ethernet, Fast Ethernet si Gigabit Ethernet;
notiunea de domeniu de coliziuni la tehnica de acces la mediu CSMA/CD.
Asigurarea veridicitatii transferului datelor in retele: aprecierea cantitativda a
veridicitdtii transmisiei datelor; redundanta mesajelor, distanta de cod, relatiile dintre
distanta de cod si multiplitudinea erorilor ce pot fi detectate si dintre distanta de cod
si multiplitudinea erorilor ce pot fi corectate, coduri cu control de paritate, folosirea
codurilor ciclice.

Modelele arhitecturale de retea OSI ISO si TCP/IP: nivelele si functiile de baza ale
acestora; exemple de protocoale pentru nivelele tehnologiei TCP/IP.

Retele de calculatoare de arie larga: caracteristicile de bazd ale retelelor de
calculatoare; efectele concentrarii resurselor in retele; particularitatile majore ale
tehnologiilor pentru retele de arie larga.



E. Sisteme informatice

Sistem informational si sistem informatic. Definitii, relatii.

Clasificarea sistemelor informatice.

Structura organizatorica si functionald a unui sistem informatic.
Prezentarea generald a ciclului de viatd al unui sistem informatic economic.
Proiectarea generald a unui sistem informatic.

Proiectarea de detaliu a unui sistem informatic.

Implementarea si exploatarea SIE.
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Il. CERCETARI OPERATIONALE

1. Etapele principale ale cercetarii operationale. Obiectivele si criteriile de eficienta
a problemelor decizionale.

2. Clasificarea problemelor cercetarii operationale: probleme decizionale in conditii
de certitudine, risc si incertitudine. Regulile decizionale in conditii de
incertitudine si risc.

3. Modele liniare ale problemelor de cercetare operationalad: exemple de probleme;

modele matematice ale lor.

Probleme de programare liniara (PPL); formele de prezentare. Notiune de solutie.

Proprietatile fundamentale ale PPL. Interpretarea geometrica a PPL. Metoda

grafica de solutionare a PPL.

Metoda Simplex de solutionare a PPL.

7. Problema de transport: modele echilibrate (inchise) si dezechilibrate (deschise) si

modele matematice. Reducerea modelelor deschise la modelul inchis.

Solutionarea problemei de transport prin metoda Potentialelor.

9. Modele de probleme ale programarii liniare in numere intregi (programarea
discretd). Exemple de probleme ale programarii discrete. Metoda ,,Ramifica si
Margineste” (Branch and Baund).

10.Probleme multicriteriale ale programarii liniare; metode de solutionare.

11.Probleme de optimizare in retea: metoda arborelui minim si problema drumului
minim (maxim) in retea fara cicluri; problema drumului minim in retea cu cicluri
si metode de solutionare.

12.Metoda drumului critic (Critical Path of Method). Graficul-retea si regulile
principale de construire. Drumul critic si determinarea lui. Calcularea
caracteristicilor de timp al grafului-retea. Semnificatia si importanta
caracteristicilor de timp pentru analiza grafului-retea.

13.Teoria firelor de asteptare (teoria cozilor). Clasificarea sistemelor de asteptare.
Fluxul de sosire al cererilor (comenzilor). Fluxul elementar (Poisson, stationar).

14.Procese Markov continui dupa timp si discrete dupa stari. Sistemul de ecuatii
diferentiale de tip Kolmogorov.

15.Procese ,,moarte i renastere”.

16.Sisteme de asteptare cu refuz deschise si calcularea caracteristicilor principale
necesare pentru analiza.

17.Sisteme de asteptare deschise cu coada infinita; caracteristicile principale
necesare pentru analiza acestor sisteme.

18.Sisteme de asteptare inchise; caracteristicile necesare pentru analiza acestor
sisteme.
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